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1 Inleiding

In deze gebruikershandleiding voor de leerkracht
beschrijven we de werking van het nieuwe Bingel-
platform voor oefensoftware type C. Dit type
software wordt door Malmberg aangeboden bij de
volgende methodes: Karakter, Kleuterplein 1 en
2, Staal oefensoftware woordenschat, Taal actief 4
oefensoftware woordenschat extra en speciale
spellingbegeleiding.

Deze handleiding maakt voorlopig nog gebruik
van schermafbeeldingen van een prototype. Deze
schermafbeeldingen zullen te zijner tijd worden
vervangen door beeld van het daadwerkelijke
platform met echte inhoud van de methode.
Daarnaast zijn de schermbeelden afkomstig van
de methode Kleuterplein 2. Het Bingel-platform
werkt voor dit type oefensoftware voor de
hierboven genoemde methodes op dezelfde
manier.

Hoofdstuk 4 beschrijft het leerlinggedeelte van de
oefensoftware. Hoofdstuk 4 is enerzijds bedoeld
om de leerkracht zicht te geven op de werking
van de leerlingapplicatie. Daarnaast kan dit
hoofdstuk desgewenst zelfstandig worden gebruikt
door kinderen in de bovenbouw (indien van
toepassing voor de methode).

Let op!

Deze gebruikershandleiding gaat over de
generieke werking van de oefensoftware van
Malmberg. Bekijk de methodetoelichting voor de
software voor een beschrijving van de specifieke
invulling voor een bepaalde methode. De
gebruikershandleidingen en de
methodetoelichtingen vind je hier:
http://www.malmberg.nl/handleidingen
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2 Shel starten

2.1. Inloggen via Basispoort (DEMO) U M Demoschool Malmberg s andece <BASIS [} POORT Geert Minprofiel Hel
NN B esmererioa) [
> P —

Kleuterplein 2 - oefensoftware  leerkrachisnekoppsling  leerlingsnelkappeling

O «iik op Kleuterplein 2 in Basispoort. Er opent
een nieuw scherm.

W Klinkers  lecrkiachtsnelioppeling

Kle - Leeslink  lecrkiachtaraliorsting

E Lijn3  leerkrachtsnelkoppeling  leeringsnelkoppeling

De nieuwe startpagina van Kleuterplein 2 opent. MALMBERG 7 Kleuterplein 2 Service Behee

9 Kies je groep. Oefensoftware (nieuw) 5

Kleuterplein 2 - oefensaftware - groep 012

Let op!

De methodes van Malmberg kennen een nieuwe
startpagina. Vanuit de startpagina kun je alle
digitale onderdelen van de methode bereiken.
Malmberg migreert haar methodesoftware naar
het nieuwe Bingel platform. In het najaar van iy ]
2020 kun je van veel methodes zowel de
bestaande als nieuwe software gebruiken. Op
deze startpagina zie je dan in de linker kolom de
nieuwe software en in de rechter kolom de
bestaande programma’s.

Resultatenmonitor

Resultatenmonitor

handleidingen

Werk je in een combinatiegroep dan worden hier
de programma’s van beide groepen getoond.

© «iik op de oefensoftware van de gewenste
groep.

Tip!
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Een tussenscherm verschijnt. Via dit
tussenscherm kun je een ‘preview’ van het
leerlingdeel starten (zie paragraaf 2.3).

ﬂ Kleuterplein 2 - cefensoftware

Kies een groep.

pOp

Groep 112

-
Groep 112

Groep 112

O Kies de gewenste groep.

Tip!

De ict-codrdinator van de school kan je aan
meerdere groepen koppelen in het
schooladministratiesysteem van de school. Op
dit scherm heb je dan ook toegang tot meerdere
groepen.

De oefensoftware voor de gekozen jaargroep
opent.

Let op!
Hoe kinderen inloggen op het Bingel platform
lees je in hoofdstuk 4 van deze handleiding.

Let op!

In tegenstelling tot in oefensoftware type A en B
van Malmberg is in dit product direct alle inhoud
beschikbaar voor de kinderen. Het is niet nodig
dat de leerkracht eerst een blok start.

2.2. Het leerlingdeel bekijken

O «iik op de groepselectie-knop in de menubalk.

Jaargroep 0 Jaargroep 1 Jaargroep 2

Preview Kind Preview Kind Preview Kind

l Kleuterpleln :A

1
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9 Klik op Preview Kind. i} Kleuterplein 2 - cefensoftware

Kies een groep.

ofo oo

=l
Groep 112 Groep 112

Jaargroep 0 Jaargroep 1 Jaargroep 2

Preview Kind 'Preview Kind Preview Kind

Privacy Disclaimer

Het leerlingdeel van de oefensoftware wordt op W, A
een apart browsertabblad getoond.

Sluit het browsertabblad om de preview van het
leerlingdeel weer te sluiten.

In het onderdeel Taken toont de preview alle e
& < Blokken Getallen
taken die voor de kinderen beschikbaar zijn.
Het aantal taken en de indeling van de taken = Functies/symbolen
verschilt per methode. 1 © 2 © s © e © s ©
oo O] 0]

Hoeveelheden

1 © 2 ® 3 © 4 © 5 ®» s ©
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2.3. Blokinfo en handleiding

Indien beschikbaar voor jouw methode vind je
op de volgende manier extra ondersteunende
informatie.

Lesgeven

O «iik op een blok.

Meten

Meetkunde

Rekenen Rekenen

&

Verhoudingen Mondelinge taal Geletterdheld algemeen

© Getallen

A «iik op een Blokinfo en handleiding.

Blokken

Blokinfo en
handleiding

Meten

Getallen Meetkunde

Rekenen Rekenen Rekenen

Functies/symbolen >

.* Hoeveelheden >

Telrij >
Rekenen Taal-Lezen algemeen
Taal-Lezen
LA W, oSN T N
© «iik op een Blokinfo en handleiding. < Blokken Getallen - mekmoon. >

Lessen

1

Blokinfo
en
handleiding

< Terug Info

Blokinfo

Per blok vind je verschillende taken. Elke taak staat voor één leerdoel.
De kleuren per taak corresponderen met het niveau waarop het kind
oefent:

+ Oranje: groep 0

« Paars: groep 1

« Blauw: groep 2

«Wit: alle groepen

Handleidingen
gebruikershandleiding leerkracht
gebruikershandleiding leerling
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3 Volgen

Dit hoofdstuk beschrijft de werking van het
onderdeel Volgen. In Volgen kun je de kinderen
‘live’ volgen, terwijl ze zelfstandig werken aan
taken. Ook kun je de resultaten bekijken van je
groep en individuele leerling.

O Kiik in de menubalk op Volgen.

Het onderdeel Volgen opent.

Lesgeven

(2] Navigeer naar het juiste blok.

Het onderdeel Volgen geeft je een overzicht van
de taken die de kinderen maken tijdens een
bepaald blok (of thema).

Rekenen Rekenen Rekenen

| td\’it!g

Getallen Meetkunde Meten

Verhoudingen Mondelinge taal Geletterdheld algemeen

Getallen

Kinderen

o e et aaav a8
v'a

Let op!
Alle content is beschikbaar voor de kinderen.

Jij geeft aan welke taken kinderen moeten
maken.

Jullus Smit

Niek Jansen

Bekijk taken

Betijk taken

Bekijk taken
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3.1. Kinderen volgen tijdens het
maken van eigen taken

< Blokken Getallen

verzameling van taken aan. De leerkracht bepaalt
wie welke taken maakt. De inhoud van de taken is
in dit type oefensoftware (type C) voor alle
kinderen gelijk.

oo C " [" Ll Falee
v @y
De oefensoftware biedt de kinderen per blok een

Niek Jansen Bekijk taken

Het ‘Volgen-scherm’ van een blok geeft een
totaaloverzicht van de taken van alle kinderen van
een groep.

In dit overzicht zie je hoeveel taken de kinderen
dit blok al hebben gemaakt en wat de resultaten
op die taken zijn.

Dit scherm geeft een algehele indruk van de
voortgang. Een volgend scherm geeft meer details
per kind.

O «ik bij een bepaald kind op Bekijk taken.

Het overzicht van de eigen taken van het blok van
één bepaald kind opent.

< Eigen taken Kees de Laat

Taken Score  Tijd
FUNCTIESISYMBOLEN
In de eerste kolom zie je het taaknummer. T Q@ renenienz @ =
De taaknummers Worden OOk getoond in de 2 (¥) Zetgetallen 1 tm 6 bij hoeveelheden n 0:28
Ieerllngappllcatle (%) Zetgetallen 1 tim & bij hoeveelheden. n 2:47
4 (%) Zetgetallen 1 Um 10 bij hoeveelheden 0:00
. Zet getallen 1 t/m 10 bij hoeveelheden
In de tweede kolom geeft een pictogram aan om
HOEVEELHEDEN
welk type taak het gaat. In oefensoftware type C 1 () Gebnuk meer, minder, meeste, minste, evenveel @ o~
zijn dit altijd zogenaamde taken zonder vervolg. 2 ©) Toon 1 Um S met ingers P o

De derde kolom toont de korte beschrijving van
het leerdoel.

Let op!

De oefeningen in een taak hebben meestal
betrekking op één leerdoel. Soms kan een taak
meerdere doelen bevatten. Ook de resultaten van
zo’n taak worden per doel weergegeven.

Gebruikershandleiding - Oefensoftware Bingel - type C 9



Achter het leerdoel wordt het resultaat van de

taak weergegeven.

Zowel de resultaten per oefening als het
totaalresultaat van een taak wordt uitgedrukt op
een vijfpuntschaal: zeer goed, goed, voldoende,
matig en onvoldoende.

Is een resultaatcel half gevuld dan heeft het kind
de betreffende oefening gedeeltelijk gemaakt.

Het kind is bezig met de oefening waarvan het
kader van de resultaatcel gestippeld wordt

weergegeven.

Soms geeft een taakonderdeel (oefening) geen

resultaat. Bingel kent de volgende vormV.

- Open vraag

e Kees de Laat

Taken
FUNCTIES/SYMBOLEN

1 () Herkenienz

2 (%) Zetgetallen 1 tm 6 bij hoeveelheden
3 v) Zetgetallen 1 t/m € bij hoeveelheden.
4 () zetgetallen 1 tm 10 bij hoeweelheden

5 () zetgetallen 1 tm 10 bij hoeveelheden
HOEVEELHEDEN

1 @ Gebruik meer, minder, meeste, minste, evenveel.

2 (%) Toon 1Um 5 met vingers

Score  Tijd

N

®

- Open vraag met eigen beoordeling kind

- Taakonderdeel zonder resultaat

Hoe lang een kind heeft gewerkt aan een taak zie

< Eigen taken Kees de Laat

je in de rechter kolom.

A «iik op het resultaat van een taak (doel) om

Taken
FUNCTIES/SYMBOLEN

1 (¥ Herkenienz

2 () Zetgetallen 1 tm 6 bij hoeveelheden

de resultaten van die taak meer in detail te
bekijken.

Let op!

Ververs het scherm regelmatig om actuele
resultaten te zien! Dit doe je door op de F5-
knop op jouw toetsenbord te drukken.

3 () Zetgetallen 1 tm 6 bi hoeveelneden.
4 () zetgetallen 1 tim 10 bij hoeveelheden

5 () zetgetallen 1 t'm 10 bij hoeveelheden
HOEVEELHEDEN

1 @ Gebruik meer, minder, meeste, minste, evenveel.

2 (&) Toon 1 Um 5 met vingers

Score  Tijd

n 30:00

Gebruikershandleiding - Oefensoftware Bingel - type C
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De resultaten op de oefeningen van de taak (doel)
worden direct onder het leerdoel van de taak
getoond.

Taken

FUNCTIESISYMBQLEN

1 (¥) Herkengn2
2 @ Zet getallen 1 N6 bij hoeveelheden

3 () zetgetallen 1 vm 6 bi] PRgveeineden

© «iik op een resultaatcel als je meer in detail
naar de resultaten van die oefening wilt
kijken.

HOEVEELHEDEN

< Eigen taken Kees de Laat

4 @ Zet getallen 1 tm 10 bij hoeveelheden.

5 () Zzetgetallen 1t/m 10 bij hoeveelneden,

1 (&) Gebruik meer, minder. meeste. minste. evenveel

Score

Tijd

30:00

Het systeem toont de resultaten per opdracht
(scherm) van de betreffende oefening.

De resultaten van een opdracht (scherm) worden
als volgt uitgedrukt:

- Antwoord(en) in één keer goed 0

- Antwoord(en) bij tweede poging goed O
- Antwoord(en) niet goed (€3

Koppelt getalsymbeolen 1 tim 6 aan
oeveelheden groep 1

O «iik op het resultaat van een bepaalde
opdracht.

Het door het kind ingevulde scherm (laatste T
pdrac!
poging) komt in beeld. Ook een eerdere poginge Kees de Laat - Ocening 1

het juiste antwoord zijn hier te bekijken. Eerste poging ety

O «iik op het kruisje om het ingevulde scherm
te sluiten.

Tip!

De oefenresultaten van de kinderen komen ook
automatisch in het Momento-dashboard.
Voorwaarde is wel dat de ict-coérdinator op de
beheerpagina van Bingel de koppeling met
Momento toevoegt.

Zie voor meer informatie over Momento:
www.momento.nl en de gebruikershandleiding
van Bingel voor de ict-coérdinator.

Gebruikershandleiding - Oefensoftware Bingel - type C
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4 De leerlingapplicatie

Dit hoofdstuk beschrijft het leerlinggedeelte van
de oefensoftware. Dit hoofdstuk is enerzijds
bedoeld om de leerkracht zicht te geven op de
werking van de leerlingapplicatie. Daarnaast kan
dit hoofdstuk desgewenst zelfstandig worden
gebruikt door kinderen in de bovenbouw (indien
van toepassing voor de methode).

4.1. Inloggen via Basispoort

O «ik op jouw methode.

® Kiik op jouw groep. B e X

Gebruikershandleiding - Oefensoftware Bingel - type C 12



© «iik op jouw naam.

O voer Jjouw pincode in.

O «iik op Verstuur.

De startpagina van jouw methode opent.

O «iik op ‘Oefensoftware’ van jouw groep’

De oefensoftware opent.

Fr—r— Sa A o0 -
Bingel leerling concept +
@ schooinsam sasts [ POORT
Groep 4
) ) ® ) ® ) ) )
Py S BY ES BY RS RBY S
Lisa Julle Sanne Loentje ineke Vincent Thijs o
de Wit Lambert Kupers van Loon Meier Vol Vethoeven de Graa
ol Msimberg ¥ 9:41AM 100% =
Bingel leerling concept T
Schoolnaam BASIS( , POORT
Groep 4
®
S
Lisa
de Wi
Wachtwoord:
MALVMBERG De Wereld in Getallen Uitioggen

Oefensoftware (nieuw)

Hoi, Julius

Gebruikershandleiding - Oefensoftware Bingel - type C
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4.2. Naar de taken gaan

In de oefensoftware werk je aan taken.

Y ) R /.

© Kiik in de menubalk op Taken. : - ' . Y >
| leuterplein; 4

. =

O «iik op een blok.

Taken
g |
Het scherm met de taken van het blok < Blokken Meetkunde
opent. ® —O
Consfrueren
© 2 Y 3 ©
Lees meer over het maken van een taak in
A 20 fim

paragraaf 4.3.

Tip!

De volgende keer dat je in de menubalk op
Taken klikt zet het programma je direct in dit
scherm. Je hoeft dan dus niet eerst een blok te
kiezen.

Zit je toch in het verkeerde blok? Klik dan in de
bovenbalk op Blokken en kies een ander blok.

Gebruikershandleiding - Oefensoftware Bingel - type C 14



< Blokken Meetkunde

4.3. Een taak maken

Construeren
1 © 2 ®» 3 ©

Meestal vertelt de leerkracht je welke taak of —r —
oA @0 fbm

taken je moet maken.

Oriénteren

Let op!

Deze gebruikershandleiding gaat over de
generieke werking van de oefensoftware van
Malmberg. Bekijk de methodetoelichting voor de
software voor een specifieke beschrijving van
het takenscherm van een bepaalde methode.
Ook de methodetoelichtingen vind je hier:
http://www.malmberg.nl/handleidingen

< Blokken Meetkunde

O «iik op een taak.

Construeren
© 2 © 3 ®

oA &0 fim

Oriénteren

7 [
Het doel of de doelen van de taak komen in g Orienteren T3 x
beeld. 1— ® 2— © 3— @ 4— ® S— © s_ ® eigen taak zonder ]
TEIT' o] ﬁ’ AAAA E q:m wervolgtaak
. T
A Kiik op Start om de taak te starten.
. Dl

Vormen en figuren
Herken het verschil tussen
platte en diepe figuren

T o2 ws vl vl s
v B8 @] & BE
TR 8 R Y B 0l 1R
= B B o I
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Na het starten van de taak komt meteen de
eerste oefening in beeld. Een oefening heeft
meestal meer schermen.

Er zijn veel verschillende soorten oefeningen.
Soms moet je slepen of klikken. In een andere
oefening geef je het antwoord via het
toetsenbord.

il Maimberg ¥ 9:41AM

Malmberg P1 X

Schat hoeveel kilometer de kinderen
op zaterdag afleggen.

Lisa wordt zaterdagmorgen met de auto
heen en weer naar A hockey gebracht en
‘s middags naar de B manege.

e

9 Geef het antwoord.

O «Kiik op OK.

= Menu [ Hulp ) Tip

100%™

il Maimberg ¥ 9:41AM

Als het antwoord goed is zie je een groene
krul bij het antwoord. Is het antwoord fout
dan zie je een rood kruisje.

O «ik op de pijl om naar het volgende

Schat hoeveel kilometer de kinderen
op zaterdag afleggen.

Lisa wordt zaterdagmorgen met de auto
heen en weer naar A hockey gebracht en
‘s middags naar de B manege.

= Menu [ Hulp

@ e

Malmberg P1 X

100% 8

il Maimberg ¥ 9:41AM

Malmberg P1 X

Schat hoeveel kilometer de kinderen
op zaterdag afleggen.

Nga wordt zaterdagmorgen met de auto
heeM\gn weer naar A hockey gebracht en
‘s middayg naar de B manege.

scherm of de volgende oefening te gaan.

Tip!

Terug naar het vorige scherm kan ook. KIiky

de pijl naar links.

Ongeveer | 12 | kilometer

@ Tip

= Menu [ Hulp

Gebruikershandleiding - Oefensoftware Bingel - type C
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Na een onjuist antwoord geeft het programma
heel vaak een tip.

Je kunt de tip sluiten door op het kruisje te
klikken.

Je kunt de tip ook zelf oproepen door op de
knop ‘Tip' te klikken.

Tip!

Als het toetsenbord van Bingel je in de weg
staat om de opdracht te maken kun je het
toetsenbord verbergen door op dit knopje te—
klikken.

Je kunt dit gebruiken als jouw apparaat een
eigen toetsenbord heeft.

Gebruik dit knopje om het toetsenbord weer in

beeld te brengen.

Aan het einde van de taak krijg je jouw score
te zien. Je krijgt één, twee, drie, vier of vijf
muntjes.

@ ik op de pijl om terug te keren in het
takenmenu.

Reken uit.

9+3+1=

(]
9+3+1=[ 12

P 000/ 016

L 4
Reken uit.
P+3+1=
4 5 6 7 8 9 0 (€]
e
~
il isimberg ¥ 941AM 100
Malmberg P1 X

Score

Getallen tot en met 100 plaatsen en aflezen
op de streepjes-getallenlijn

Taken die je af hebt hebben een groen
gevu|dn balk

I}
z
3

< Blokken

Meetkunde

Construeren

Taken waar je nog mee bezig bent hebben een
half groen gevulde balk.
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4.4. Tijdens een taak stoppen

Wil je tijdens een taak stoppen?

O «ik op Menu.

Het menu komt in beeld.

A ik op Stoppen.

il Malmberg ® 9:41AM 100% -

Malmberg P1 X

Schat hoeveel kilometer de kinderen
op zaterdag afleggen.

Lisa wordt zaterdagmorgen met de auto
heen en weer naar A hockey gebracht en
‘s middags naar de B manege.

ongevsr (] e

= Menu [ Hup  F Tip

Ole

il Malmberg ¥ 9:41AM 100% -

Malmberg P1 X

Schat hoeveel kilometer de kinderen

Je komt terug in het takenmenu.

Tip!

Als je de volgende keer deze taak weer opent
gaat het programma verder waar je gebleven
bent.

op zaterdag afleggen.

Lisa wordt zaterdagmorgen met de auto
heen en weer naar A hockey gebracht en
‘s middags naar de B manege.

ongeres 1] o

Taak 1: Strategieén voor aftrekken tot 100: rijgen, compenseren en aanvulle

Oefening 1 Oefening 2
© 000000 00
X Menu Stoppen
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5 Hulp

Voor meer informatie en hulp kun je terecht op de
algemene servicepagina van Malmberg:
https://www.malmberg.nl/basisonderwijs/klanten
service-basisonderwijs.htm

Hier vind je onder anderen handleidingen,
systeemeisen en veel gestelde vragen.

Tip!
Bij de handleidingen vind je ook een
pictogrammenoverzicht.

Je kunt ook bellen met de helpdesk van
Malmberg: 073 - 628 8722.
Of mail naar: helpdesk.bao@malmberg.nl

Gebruikershandleiding - Oefensoftware Bingel - type C
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